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Aktéri:

Student
PouZivatel Akademického informacného systému, ktory méze:
e Pridat, modifikovat a odstranit svoje zapisané predmety (v priebehu obdobia zdpisu
predmetov) a k nim prislichajuce hodiny
e Prezerat svoje hodnotenie zapisaného predmetu (iba pre daného Studenta)

Ucitel
PouZivatel Akademického informacného systému, ktory méze:
e Pridat, modifikovat a predmety, ktoré vyucuje a k nim prislichajice hodiny (rozvrhové
listky) (iba pre daného ucitela a jeho rozvrhové listky v obdobi tvorby rozvrhu)
e Pridat, modifikovat a odstranit hodnotenie studentov zapisanych na predmete, ktory
vyucuje(iba pre daného ucitela a jeho rozvrhové listky v obdobi zdpisu zndmok)

Tajomnik katedier
Pouzivatel Akademického informacného systému, ktory moze:
e Pridat, modifikovat a odstranit predmet
e Pridat, modifikovat a odstranit ucitela
Pridat, modifikovat a odstranit ucitelovi vyu¢ované predmety
e Pridat, modifikovat a odstranit rozvrhové listky

Pracovnicka studijného oddelenia
Pouzivatel Akademického informacného systému, ktory moze:
e Pridat, modifikovat a odstranit Studenta
e Pridat, modifikovat a odstranit studentovi zapisané predmety a k nim prislichajuce
hodiny(rozvrhové listky) (pre lubovolného studenta v lubovolnom case)

Administrator
PouZivatel Akademického informacného systému, ktory méze:
e Pridat, modifikovat a odstranit studenta
e Pridat, modifikovat a odstranit predmet
e Pridat, modifikovat a odstranit ucitela
Nastavit semester a harmonogram semestra



UC-1: Prezri hodnotenie

Ciel: Prezriet hodnotenie Studenta v systéme
Primarny aktér: Student
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pouzivatel si zvoli mozZnost prezriet si hodnotenie v systéme
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky: n/a
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli mozZnost prezriet si hodnotenie predmetu
2. Systém zobrazi uzivatelovi jeho zapisané predmety
3. UtZivatel si vyberie jeden z predmetov
4. Systém zobrazi uzivatelovi vSetky rozvrhové listky vybraného predmetu, ktoré ma zapisané,
spolu s jeho hodnotenim



UC-2: Zapis predmet

Ciel: Vybrat a zapisat predmet, ktory Student eSte nema zapisany
Primarny aktér: Student

Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

Student si vyberie moznost zapisania predmetu v systéme

Pociatoéné podmienky: n/a
Koncové podmienky:

1.

Student je zapisany na vybrany predmet (rozvrhovy listkok)

Zakladny scenar:

1.
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7.

Student si vyberie moznost zapisania predmetu

Systém Studentovi zobrazi zoznam predmetov, ktoré nema zapisané
Student si vyberie predmet, ktory si chce zapisat a potvrdi volbu

Systém Studentovi zobrazi rozvrhové listky daného predmetu

Student si vyberie rozvrhovy listok, na ktory sa chce zapisat a potvrdi volbu
Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”

Systém zapiSe daného Studenta na predmet (rozvrhovy listkok)

Alternativny scendr 1: ZapiS predmet po vybrati Studenta
Nastdva vtedy, ked' chce pracovnicka studijného oddelenia zapisat predmet Studentovi.

1.
2.
3.

Pracovnicka studijného oddelenia si v UC-5 vybrala Studenta

Nasledne pracovnicka Studijného oddelenia vybrala moznost UC-2: Zapi$ predmet

Systém pracovnicke Studijného oddelenia zobrazi zoznam predmetov, ktoré nema Student
zapisané

Pracovnicka studijného oddelenia si vyberie predmet, ktory chce studentovi zapisat a potvrdi
volbu

Systém pracovnicke studijného oddelenia zobrazi rozvrhové listky daného predmetu
Pracovnicka studijného oddelenia vyberie rozvrhovy listok, na ktory chce zapisat Studenta

a potvrdi volbu

Systém zapiSe daného Studenta na predmet (rozvrhovy listkok)



UC-3: Modifikuj zapisany predmet:

Ciel: Vybrat a modifikovat predmet, ktory ma student zapisany
Primarny aktér: Student
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Student si vyberie moznost modifikacie zapisaného predmetu v systéme
Pociatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. Student ma vybrany iny rozvrhovy listok ako pévodne mal
Zakladny scenar:
1. Student si vyberie moznost modifikacie predmetu
Systém Studentovi zobrazi zoznam zapisanych predmetov
Student si vyberie predmet, ktory si chce modifikovat a potvrdi volbu
Systém Studentovi zobrazi rozvrhové listky daného predmetu,na ktoré nie je zapisany
Student si vyberie rozvrhovy listok, na ktory sa chce zapisat a potvrdi volbu
Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”
7. Systém zmodifikuje danému Studentovi zapisany predmet (rozvrhovy listkok)
Alternativny scenar 1: Modifikuj predmet po vybrati Studenta
Nastdva vtedy, ked' chce pracovnicka studijného oddelenia modifikovat predmet vybranému
Studentovi.
1. Pracovnicka Studijného oddelenia si v UC-5 vybrala Studenta
2. Nasledne pracovnicka studijného oddelenia vybrala moznost UC-3: Modifikuj zapisany
predmet
3. Systém pracovnicke Studijného oddelenia zobrazi zoznam predmetov, ktoré ma student
zapisané
4. Pracovnicka studijného oddelenia si vyberie predmet, ktory chce modifikovat a potvrdi volbu
5. Systém pracovnicke Studijného oddelenia zobrazi rozvrhové listky daného predmetu, na
ktoré nieje vybrany Student zapisany
6. Pracovnicka Studijného oddelenia vyberie rozvrhovy listok, na ktory chce zapisat studenta
a potvrdi volbu
7. Systém zmodifikuje danému Studentovi zapisany predmet (rozvrhovy listkok)
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UC-4: Odpis sa z predmetu:

Ciel: Vybrat a odpisat sa z predmetu, ktory ma Student zapisany
Primarny aktér: Student
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Student si vyberie moznost odpisania predmetu v systéme
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. Student je odpisany z vybraného predmetu (rozvrhovy listkok)
Zakladny scenar:
1. Student si vyberie moznost odpisania predmetu
2. Systém Studentovi zobrazi zoznam predmetov, ktoré ma zapisané
3. Student si vyberie predmet, ktory si chce odpisat a potvrdi volbu
4. Systém zavola UC-22 , Verifikuj opravnenie”
5. Systém odpiSe daného Studenta z predmetu (rozvrhového listku)
Alternativny scenar 1: Odpi$ z predmetu vybraného Studenta
Nastdva vtedy, ked' chce pracovnicka Studijného oddelenia odpisat predmet studentovi.
1. Pracovnicka Studijného oddelenia si v UC-5 vybrala Studenta
2. Nasledne pracovnicka studijného oddelenia vybrala moZznost UC-4: Odpis sa z predmetu
3. Systém pracovnicke Studijného oddelenia zobrazi zoznam predmetov, ktoré ma Student
zapisané
4. Pracovnicka studijného oddelenia si vyberie predmet, ktory chce studentovi odpisat a potvrdi
volbu
5. Systém odpiSe daného Studenta z vybraného predmetu (rozvrhového listkoku)



UC-5: Vyber Studenta:

Ciel: Vybrat studenta, ktorého chce pracovnicka Studijného oddelenia spravovat
Primdrny aktér: Pracovnicka Studijného oddelenia
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pracovnicka $tudijného oddelenia vyberie moznost vyberu $tudenta
Pociatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. Vybraty Student zo zoznamu vsetkych Stdentov
Zakladny scenar:
1. Pracovnicka $tudijného oddelenia vyberie moznost vyberu Studenta
2. Systém zobrazi zoznam vSetkych Studentov
3. Pracovnicka Studijného oddelenia si vyberie Studenta zo zoznamu a potvrdi volbu
4. Systém vyberie zvoleného Studenta



UC-6: Vytvor nového studenta:

Ciel: Pridat nového Studenta do systému
Primdrny aktér: Pracovnicka Studijného oddelenia
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pracovnicka $tudijného oddelenia zvoli moznost vytvorenia nového Studenta v systéme
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. Vsystéme je evidovany novy student podla udajov zadanych pracovnickou Studijného
oddelenia
Zakladny scenar:
1. Pracovnicka studijného oddelenia zvoli moZnost vytvorenia Studenta
2. Systém zobrazi pracovnicke Studijného oddelenia formular na vyplnenie Gdajov Studenta
3. Pracovnicka Studijného odelenia vyplni udaje studenta do formulara a potvrdi
4. Systém vytvori nového Studenta so zadanymi Udajmi



UC-7: Modifikuj existujiceho studenta:

Ciel: Modifikovat existujiceho $tudenta v systéme
Primdrny aktér: Pracovnicka Studijného oddelenia
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pracovnicka $tudijného oddelenia zvoli moznost modifikacie existujiceho $tudenta v systéme
Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden Student
Koncové podmienky:
1. Systém zmodifikuje udaje Studenta existujliceho v systéme
Zakladny scenar:
1. Pracovnicka studijného oddelenia zvoli moznost modifikacie existujuceho Studenta
2. Systém zobrazi pracovnicke Studijného oddelenia zoznam existujucich studentov
3. Pracovnicka studijného oddelenia zvoli studenta, ktorého idaje chce modifikovat
4. Systém zobrazi pracovnicke studijného oddelenia aktualne Gdaje Studenta a moznost ich
modifikacie
Pracovnicka studijného odelenia edituje Udaje Studenta a potvrdi
6. Systém zmodifukuje Udaje vybraného Studenta
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UC-8: Zrus existujuceho studenta:

Ciel: Zrusit existujuceho Studenta zo systému
Primdrny aktér: Pracovnicka Studijného oddelenia
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pracovnicka Studijného oddelenia zvoli moznost zrusenia existujuceho Studenta v systéme
Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden Student
Koncové podmienky:
1. Systém odstrani existujuceho Studenta zo systému
Zakladny scenar:
1. Pracovnicka studijného oddelenia zvoli moznost zrusenia existujiceho Studenta
2. Systém zobrazi pracovnicke Studijného oddelenia zoznam existujucixh Studentov
3. Pracovnicka studijného oddelenia zvoli Studenta, ktorého chce odstranit a potvrdi
4. Systém odstrani vybraného Studenta



UC-9: Zapis hodnotenie:

Ciel: Zapisat znamku Studentovi do systému
Primarny aktér: Ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:

1. Uditel si zvoli moznost hodnotit predmet v systéme

2. Atvero eos et accusamus
Pociatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:

1. Student ma v systéme zapisani zndmku ucitelom
Zakladny scenar:

1. UCcitel si zvoli moznost hodnotit predmet
Systém ucitelovi vypiSe zoznam predmetov, ktoré vyucuje
Ucitel si zvoli predmet, ktory chce ohodnotit
Systém ucitelovi vypiSe zoznam Studentov zapisanych na dany predmet
Ucitel' zvoli studenta, ktorému chce zapisat znamku
Uctel zapiSe Studentovi hodnotenie
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UC-10: Pridaj predmet na vyucovanie

Ciel: Pridat predmet ucitelovi, ktory bude vyucovat
Primarny aktér: Ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Ucitel si zvoli moznost pridania predmetu na vyucovanie v systéme
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. Ucitel ma v systéme pridany predmet, ktory vyuéuje
Zakladny scenar:
1. UCcitel si zvoli mozZnost pridania predmetu na vyucovanie
Systém zobrazi zoznam existujucich predmetov
Ucitel si vyberie predmet, ktory chce vyucovat a potvrdi
Systém mu zobrazi formuldr na pridanie rozvrhového listku
Ucitel vyplni formular (typ hodiny, miestnost, cas,... ) a potvrdi
Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”
Systém vytvori novy rozvrhovy listok pre dany predmet podla vyplnenych udajov
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UC-11: Modifikuj vyu€ovany predmet

Ciel: Modifikovat predmet, ktory ucitel vyuéuje
Primarny aktér: Ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Udcitel si v systéme zvoli moznost modifikovat predmet, ktory vyucuje
Pociatocné podmienky:
1. Musi existovat aspon jeden vztah predmet — dany uditel.
Koncové podmienky:
1. Vsystéme sazmodifikuje rozvrhovy listok vybraného predmetu, pre daného ucitela
Zakladny scenar:
1. Udcitel si zvoli moznost modifikovat predmet, ktory vyuéuje
Systém zobrazi zoznam predmetov, ktoré ucitel vyucuje
Ucitel si vyberie predmet, ktory chce modifikovat a potvrdi
Systém zobrazi zoznam ucitelovi rozvrhovych listkov daného predmetu, ktoré vyucuje
Ucitel si vyberie jeden z rozvrhovych listkov a potvrdi
Systém zobrazi udaje vybraného rozvrhového listka s moZnostou modifikacie
Ucitel edituje Udaje rozvrhového listka a potvrdi
Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”
Systém zmodifikuje rozvrhovy listok pre dany predmet podla vyplnenych udajov
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UC-12: Zrus vyucovany predmet

Ciel: Zrusenie vsetkych rozvrhovych listkov vybraného predmetu pre daného uditela
Primarny aktér: Ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Ucitel si v systéme zvoli moznost zrusit vyucovany predmet
Pociatocné podmienky:
1. Musi existovat aspon jeden vztah predmet — dany uditel.
Koncové podmienky:
1. Systém zrusi vSetky rozvrhé listky vybraného predmetu pre daného ucitela
Zakladny scenar:
1. Ucitel si zvoli mozZnost zrusit predmet, ktory vyucuje
Systém zobrazi zoznam predmetov, ktoré ucitel vyucuje
Ucitel si vyberie predmet, ktory chce zrusit a potvrdi
Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”
Systém zrusi vSetky rozvrhé listky vybraného predmetu pre daného ucitela
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UC-13: Vyber ucitela:

Ciel: Vybrat ucitela pre spravovanie vyu¢ovanych predmetov.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Pouzivatel si zvoli moznost spravovat vyucované predmety v systéme.
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
1. UZivatel vyberie nejakého ucitela.
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli spravovat vyucované predmety v systéme.
2. Systém sivyziada od pouzivatela vybrat ucitela na spravovanie jeho vyuéovanych predmetov.
3. Pouzivatel vyberie uditela.



UC-14: Vytvor novy predmet:

Ciel: Pridanie nového predmetu do systému.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Poutzivatel si zvoli vytvorenie nového predmetu v systéme.
Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
2. Vsystéme existuje novy predmet.
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli moznost vytvorit novy predmet.
2. Systém si vyZiada od pouZivatela udaje nového predmetu.
3. Pouzivatel zada a potvrdi udaje.
4. Systém vytvori novy premet s prislusSnymi ddajmi.



UC-15: Modifikuj existujtci predmet:

Ciel: Modifikovanie existujiuceho predmetu v systéme
Primdrny aktér: Tajomnik katedier

Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

PouZivatel si zvoli modifikovanie existujuceho predmetu v systéme.

Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden predmet.
Koncové podmienky:

1.

Udaje predmetu st zmenené podla volby pouzivatela.

Zakladny scenar:

1.
2.
3.

Pouzivatel si zvoli moZnost modifikovat existujlci predmet.

Pouzivatel vyberie dany predmet zo zoznamu vsetkych predmetov.

Systém informuje pouzivatela o suc¢asnych udajoch vybraného predmetu a ponukne
pouzivatelovi modifikovat Gdaje pre predmet.

Pouzivatel edituje a potvrdi udaje.

Systém modifikuje udaje premetu.



UC-16: Zrus existujuci predmet:

Ciel: Odstranenie existujuiceho predmetu zo systému.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Poutzivatel si zvoli zruSenie existujuceho predmetu v systéme.
Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden predmet.
Koncové podmienky:
1. Predmet je odstraneny zo systému
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli moznost zrusit existujici predmet.
2. PouZivatel vyberie dany predmet zo zoznamu vietkych predmetov.
3. Systém odstrani predmet.



UC-17: Vytvor nového ucitela:

Ciel: Pridanie nového ucitela do systému.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier
Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

PouZivatel si zvoli vytvorenie nového ucitela v systéme.

Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:

1. Vsystéme existuje novy ucitel.
Zakladny scenar:

1.

2.
3.
4

Pouzivatel si zvoli mozZnost vytvorit nového ucitela.
Systém si vyZiada od pouzivatela Udaje o novom ucitelovi.
Pouzivatel zadd a potvrdi udaje.

Systém vytvori nového ucitela s prislusnymi ddajmi.



UC-18: Modifikuj existujuceho ucitela:

Ciel: Modifikacia existujuceho ucitela v systéme.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier

Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

PouZzivatel si zvoli modifikovanie existujuceho ucitela v systéme.

Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden uditel.
Koncové podmienky:

1.

Udaje utitela st zmenené podla volby pouZivatela.

Zakladny scenar:

1.
2.
3.

Pouzivatel si zvoli mozZnost modifikovat existujiceho uditela.

PouZivatel vyberie daného ucitela zo zoznamu vsetkych ucitelov.

Systém informuje pouzivatela o suc¢asnych udajoch vybraného ucitela a ponukne
pouzivatelovi modifikovat Gdaje pre uditela.

Pouzivatel edituje a potvrdi udaje.

Systém modifikuje udaje uditela.



UC-19: Zrus existujuceho ucitela:

Ciel: Odstranenie existujuceho ucitela zo systému.
Primdrny aktér: Tajomnik katedier
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Poutzivatel si zvoli zruSenie existujuceho ucitela v systéme.
Pociatocné podmienky:
1. V systéme musi existovat aspori jeden uditel.
Koncové podmienky:
1. Ucitel je odstraneny zo systému
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli moznost zrusit existujiceho uditela.
2. PouiZivatel vyberie daného ucitela zo zoznamu vsetkych ucitelov.
3. Systém odstrani ucitela.



UC-20: Nastav semester:

Ciel: Nastavenie semestra.
Primarny aktér: Administrator
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia: n/a

1.

PouZivatel si zvoli nastavenie semestra.

Pocdiatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky: n/a
Zakladny scenar:

1.

ukhwn

Pouzivatel si zvoli moZnost nastavenie semestra.

Systém ponukne pouzivatelovi vybrat, ¢i bude semester zimny alebo letny.
PouZivatel zada svoju volbu.

Systém zaznamend volbu pouZivatela.

Systém zavola Use Case UC-21 , Nastav harmonogram®.



UC-21: Nastav harmonogram:

Ciel: Nastavenie harmonogramu pre dany semester.
Primarny aktér: Administrator
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia: n/a
1. Poutzivatel si zvoli nastavenie semestra.
Pociatocné podmienky:
1. Poutzivatel nastavi dany semester.
Koncové podmienky:
1. Terminy st nenulovej dizky a zadiatok terminu je skor ako jeho koniec.
Zakladny scenar:
1. Pouzivatel si zvoli moznost nastavenie harmonogramu semestra.
2. Systém ponukne pouzivatelovi nastavit terminy (termin vyuky, skiskového obdobia,
zapisovania znamok, pripravy rozvrhu a zapisu Studentov na predmety).
3. Pouzivatel zada prislusné predmety.
4. Systém skontroluje splnenie koncovych podmienok.
5. Systém zaznamena volbu pouZivatela.
Alternativny scendr 1: Nesplnené podmienky
Udalost spustenia: Systém zaznamend neplatné udaje (po kroku 4 zdkladného scendra)
1. Systém informuje pouzivatela o neplatne zadanych ddajoch.
2. Systém vyzve pouZivatela opravit prislusné Gdaje.
3. Vrat sa do kroku 3 zdkladného scenara.



UC-22: Verifikuj opravnenie

Ciel: Verifikovat ¢i ma uzivatel na danu akciu opravnenie vzhladom na harmonogram semestra
Primarny aktér: Student, ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Zapis predmetu
Modifikovanie zapisaného predmetu
Odpisanie predmetu
Zapis hodnotenia
Modifikovanie hodnotenia
ZruSenie hodnotenia
Pridanie predmetu na vyucovanie
Modifikovanie vyu¢ovaného predmetu
9. Zrusenie vyu¢ovaného predmetu
Pociatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky:
2. Lorem ipsum dolor sit amet
3. Atvero eos et accusamus
Zakladny scenar:
1. Student Ziada o verifikaciu pri zapisovani, modifikovani alebo odpisovani predmetu
2. Systém verifikuje Ziadost
3. Verifikacia sa podari
Alternativny scenar 1: Ziadost o verifikaciu od ucitefom
Ucitel chce pridat, modifikovat alebo zrusit vyucovany predmet, alebo zapisat, modifikovat, zrusit
hodnotenie a je zavoland verifikdcia.
1. Ucitel Ziada o verifikdaciu pri pridavani, modifikovani alebo zruseni vyu€ovaného predmetu
2. Systém verifikuje Ziadost
3. \Verifikacia sa podari
Vynimka 1: Verifikacia pri sprave predmetov Studentom sa nepodari
Student chce pridat, modifikovat alebo odpisat predmet, ¢o nieje mozné vykonat z dévodu, Ze je
ukoncené obdobie zdpisu predmetov.
1. Systém informuje Studenta o uplynulom ¢ase pre pridanie, modifikovanie, alebo zrusenie
predmetu
2. (ukondi spravu po nepodarenej verifikacii pre Studenta)
Vynimka 2: Verifikacia pri sprave predmetov alebo hodnoteni ucitelom sa nepodari
Ucitel chce pridat, modifikovat, zrusit vyucovany predmet, alebo zapisat, modifikovat, zrusit
hodnotenie, ¢o nieje mozZné vykonat z dévodu, Ze je ukoncené obdobie pripravy rozvrhu alebo je
ukoncené obdobie zdpisu znadmok.
1. Systém informuje ucitela o uplynulom Case pre pridanie, modifikovanie, zrusenie vyucového
predmetu, alebo zapisanie, modifikovanie, zrusienie hodnotenia
2. (ukondispravu po nepodarenej verifikacii pre ucitela)
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UC-23: Ukonc i spravu

Ciel: Vrati uzivatela na jeho zdkladnu obrazovku v programe
Primarny aktér: Student, ucitel
Sekundarny aktér: n/a
Udalosti spustenia:
1. Zavolané z vynimky 1 vo verifikacii opravnenia (ukonci spravu po nepodarene;j verifikacii pre
Studenta)
Pociatocné podmienky: n/a
Koncové podmienky: n/a
Zakladny scenar:
1. Vréti Studenta na jeho zakladnu obrazovku v programe
Alternativny scenar 1: Vratenie ucitela na zakladnu obrazovku
Udalost spustenia: Zavolanie z vynimky 2 vo verifikdcii oprdvnenia (ukonci spravu po nepodarenej
verifikdcii pre ucitela)
1. Vrati ucitela na jeho zdkladnu obrazovku v programe



UC-24: Modifikuj hodnotenie:

Ciel: Zmenenie hodnotenia, ktoré ucitel udelil
Primarny aktér: Ucitel

Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

Ucitel zvoli moznost modifikuj hodnotenie

Pociatoéné podmienky: n/a
Koncové podmienky:

1.

Systém zmodifikuje hodnotenie vybraného predmetu, pre vybraného Studenta

Zakladny scenar:

1.
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Ucitel zvoli moznost modifikuj hodnotenie

Systém zobrazi zoznam predmetov, ktoré ucitel uci

Ucitel si vyberie predmet zo zoznamu predmetov a potvrdi

Systém zobrazi ucitelovi zoznam rozvrhovych listkov vybraného predmetu, ktoré vyucuje
Ucitel si vyberie rozvrhovy listok a potvrdi

Systém zobrazi ucitelovi zoznam sStudentov prihlasenych na dany rozvrhovy listok

Ucitel si vyberie Studenta a potvrdi

Systém zobrazi hodnotenie $tudenta s moznostou modifikacie

Ucitel zmodifikuje hodnotenie a potvrdi

. Systém zavold UC-22 , Verifikuj opravnenie”
. Systém zmodifikuje hodnotenie pre daného Studenta a rozvrhovy listok na hodnotenie, ktoré

zadal uditel



UC-25: Zrus hodnotenie

Ciel: Zrusit hodnotenie, ktore uéitel udelil
Primarny aktér: Ucitel

Sekundarny aktér: n/a

Udalosti spustenia:

1.

U¢itel zvoli moZnost zrus hodnotenie

Pociatoéné podmienky: n/a
Koncové podmienky:

1.

Systém zrusi hodnotenie vybraného predmetu, pre vybraného Studenta

Zakladny scenar:

1.
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Ucitel zvoli moznost zru$ hodnotenie

Systém zobrazi zoznam predmetov, ktoré ucitel uci

Ucitel si vyberie predmet zo zoznamu predmetov a potvrdi

Systém zobrazi ucitelovi zoznam rozvrhovych listkov vybraného predmetu, ktoré vyucuje
Ucitel si vyberie rozvrhovy listok a potvrdi

Systém zobrazi ucitelovi zoznam sStudentov prihlasenych na dany rozvrhovy listok

Ucitel si vyberie Studenta a potvrdi

Systém zavold UC-22 ,Verifikuj opravnenie”

Systém zrusi hodnotenie pre daného Studenta a rozvrhovy listok
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Obrazok 1 Use Case diagram




